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In any given hand  you  can  lose.   The best hand doesn’t always win,  the best player doesn’t 
always win, and because of  this  fact people  forget about  the  skill aspect  involved  in playing 
cards and simply write it off as a game of chance. 
  While  it  is true that anyone can win on any given hand or during any given session of 














There  is more  to  the game  than  just numbers.    If every player at  the  table played  the exact 
same way with the exact same skill  level, no one would be able to make money.   The money 
would  just go back and  forth across  the  table  to  the player who happened  to have  the best 







particular at your table.   Say Player 1  is playing around 50% of the hands he or she  is dealt at 
the table and Player 2  is playing only 6% of the hands he or she  is dealt.   The way you play a 
hand against Player 1 will need to be different than the way you play a hand against Player 2.  
Let’s say you have a strong starting hand  like AQ suited (shorthand AQs).   Using a poker odds 
calculator  such as Poker Stove1 we  can  calculate our  likelihood of winning against Player 1’s 
range of hands.   Using the calculator we see that our AQs has a 64.682% chance to have the 
best  hand  while  Player  1  has  only  a  35.318%  chance.    Those  numbers  also  include  the 






hands we  see  that AQs has only a 43.227%  likelihood of being  the best hand when action  is 
completed  while  Player  2’s  range  holds  56.773%  likelihood.    The  numbers  vary  greatly 
depending on the opponent you are playing against.  Appendix A Example 1 shows the detailed 
output from Poker Stove on these hands. 
  Poker  is a game with  incredible detail and many  variables  involved  in every decision.  
The  more  you  play  and  study  the  game,  the  more  accuracy  you  will  have  with  putting  an 
opponent on a range of hands, you will develop a better grasp of the probabilities in the game, 
and your skill advantage in the game will grow.  The better you becomes as a player, the more 
likely you are  to make money and  the more  likely you are  to earn enough money  to make a 
















referred  to as blinds.   The  first player  to  the  left of  the dealer puts  in one of  these  two bets 
known as the small blind and the player to his left doubles that bet which is called the big blind.  
These blinds  are predetermined  values  and will  remain  constant unless  the  table  stakes  are 









the next phase which  is known as the flop.   The flop  is three cards placed up  in the middle of 












amount of money you  can wager during any of  the  individual betting  rounds.    In a No  Limit 





put all their remaining chips  into the middle and go all  in for  less than the bet size.   The most 














In  general,  cash  game poker  is defined by  the  following  attributes.   Anytime  a  cash  game  is 
mentioned, it is assumed to have these parameters attached to it.   
 The  players  at  the  table  all  buy  into  the  game with  a  certain  amount  of  cash.    This 
number  is predetermined to coincide with the table stakes.   For No Limit games, there 
will be a preset minimum buy in and maximum buy in.  In most cash games, players are 
given  chips  to  play  with  rather  than  loose  cash.    These  chips  have  a  one‐to‐one 
correspondence between their face value and their monetary value (Ex: A $5 poker chip 
in a cash game is worth $5 cash). 
  The  table  stakes of a  cash game will  remain  constant over  time and  the game being 

















There are many variables that change  the calculations  for each hand.    It  is  impossible to  label 




  Position  is one of  the most overlooked  aspects of poker when players  just  start  learning  the 
dynamics of the game.   Once  learned, position becomes one of the most vital pieces of  information at 
the  table.   Position  is determined by which player  is  the dealer  that  round.   The  two players  to  the 
dealers left are in the blinds.  To their left are those players in early position, then middle position, and 
finally late position which is capped by the player who is acting as the dealer in this hand.  Your position 













hand  so  all  of  your  opponents  get  to  see  you  play  your  hand  and  are  afforded  that  much  more 


















  After  early  position  comes  middle  position.    Middle  position  is  where  players  start  to  have 
significantly more information at their disposal than their counterparts in the blinds and early position.  









tends  to congregate overtime.   When  in  late position a player only has a couple of players  left  to act 
behind  if there are any at all.   The first player  in  late position  is called the Hijack written HJ for short.  


















increases,  the amount of money you can win  increases.   Going with  the example given  in stack sizes, 
let’s say you have $100, your first opponent has $300, and another player with $155 also comes into the 
hand.   The potential amount of money you can win this hand  is $200  in profit rather than $100 when 
you  only  play  one  of  these  opponents.   With  this  increase  in  players  however,  you  notice  that  the 






of  this new player.    In  this  spot KK has a 17.232% chance of winning  the hand.   This means  that  the 
probability of AA winning has significantly decreased to 67.670%.  While you can win 50% more money 







  Using  pot  odds  properly  in  a  hand  of  poker  contains  several  of  the  components  that  have 




  This  information  is  used  often  as  the  starting  point  to making  a  decision.    This  can  be  best 
illustrated by a hand.  Looking at the previous example your opponent has given you 5/1 odds to make 



















  This  is  one  of  the  major  points  of  skill  for  a  poker  player.    Accurately  assessing  what  your 






the button calls.   Right here  is where you have to start thinking about what hands are  in this player’s 
range.   You know a few things about this player right away.   The player  is  in  late position, called your 




















dealt a hand at  random.   The maximum  value  this  can be  is equal  to a player’s VPIP 
number.  A player who has a PFR of 19 bets 19% of the time.  Coupled with the VPIP you 
can  calculate  the percentage of  the  time an opponent  just  calls when putting money 
into the middle.  In our two examples the player has numbers of 25/19 which means 6% 
of  the  time  the player puts money  into  the pot he or  she  is  calling  either  the BB or 
someone else’s bet. 
 PF3B – Stands  for “Pre‐flop Three Bet.”   A  three bet  (3B)  is when a player raises after 
someone else has already bet, and a pre‐flop 3B is only including the times this happens 
in the pre‐flop round.  A PF3B of 15 means that 15% of the time an opponent bets out 








as well  as  a  “Fold  to  River  Three  Bet”  (FR3B).   Depending  on where  you  are  in  the  betting  rounds 
















experience  with  the  player  at  the  table  we  can  further  cut  down  or  widen  the  range  of  hands 
accordingly.   For example,  just because a player  is calling 15% of the time doesn’t mean that player  is 








own attributes  that make  it unique  from  the other.   The biggest difference between  the  two  is  that 
when playing online poker each player only has the mathematical information and patterns of his or her 
opponent  to  go  one when making  decisions.    There  are  some  tells  that  players with  have  the  lend 
information about the true strength of their hand but for the most part the information you can rely on 
is all from the betting patterns each opponent you face has.  In a live poker game you are provided much 




the calculations can be done  in both mediums so  long as you  just keep a  log of all the  information we 












339,036,192  games     0.285 secs     1,189,600,673  games/sec 
 
Board:  
Dead:   
 
 equity  win  tie        pots won  pots tied  
Hand 0:  80.704%   79.03%  01.67%       267941940    5672994.00   { AA } 
Hand 1:  19.296%   17.62%  01.67%        59748264    5672994.00   { 99+, AKs } 
 
  In this example Hand 0 has 80.704% equity in the hand.  This means that Hand 0 can expect to 
























by variance  to rely on  them as accurate predictors  for  the  level of skill a particular player has.   These 










trend.   We see that  if the variance  is X and the standard deviation  is sqrt(x) per every 100 hands, then 










100  (remember  the  2BB  is  already  per  100  hands)  for  200BB  and  the  standard  deviation  is  18BB  * 
sqrt(100) which  is 180BB.   At 10,000 hands  the money won  from  the standard deviation become  less 
significant  than  the money  you earned by  your  skill advantage.   After 1 million hands  the difference 
becomes even greater, 2000BB earned via skill factor verses 1800BB earned due to standard deviation.  





























everyone  folds  around  to  you.   Now  you must  assign  a  range  of  hands  to  your  opponent  using  the 
statistics you have acquired on this player.  His numbers through the 100 hands you’ve played with him 
are 10/3/0/98.3, so he is raising 3% of his hands pre‐flop.  Using that number we can calculate his range 
is 99+, AKs.   We now have enough  information  to calculate our equity  in  this hand using PokerStove.  
Plugging in our information we see the following results: 
339,036,192  games     0.285 secs     1,189,600,673  games/sec 
 
Board:  
Dead:   
 
 equity  win  tie        pots won  pots tied  
Hand 0:  80.704%   79.03%  01.67%       267941940    5672994.00   { AA } 
Hand 1:  19.296%   17.62%  01.67%        59748264    5672994.00   { 99+, AKs } 
 




making  this play  very profitable.   Even  if on any one hand we  lose  to our opponent,  the play  is  still 










  The above graph has the profit  lines broken down  into two separate pieces, the red  line which 
indicates the money won without a showdown and the blue line which indicates the number of money 
won at showdown. 
  Each  of  these  new  lines  requires  a  little  explanation.    Let’s  take  the  following  4  hands  into 
consideration: 
 Hand 1: Player 1 bets $2 pre‐flop and all other players  fold.   Player 1 wins  the blinds 
amounting to $1.50. 




 Hand 3: Player 1 bets $2 pre‐flop and  is  called by a player behind him.   Both players 
check on the flop, turn, and river and turn their hands over.  Player 1 has the best hand 
and wins the pot. 






















  Player 1  is  looking around  for a table to  join.   He has two options, he can either sit at a  table 
with 8 other players that player exactly like Player 2 or he can sit at a table with players that play exactly 
like him.  In this case he would want to sit at the table with all the players like Player 2 because Player 




  These  two players both have  their own  style of play and both can be equally effective at  the 
right table.  Both players are eventually going to run into the same problem.  If Player 1’s only option is 








  Also,  the breakdown of each  line can be related back  to  the overall equity discussion.   A blue 
line equity calculation would be the same as what we developed earlier.  Now let’s change the example 
just a bit.  Let’s say that instead of going all in our opponent only bets $100, half the money in front of 
















We can now calculate our equity  in the hand with the  information we have.   We see that our 
equity in this case is $101(18/33) + $121.63(15/33) which is $111.29.  The second half of the equation is 
the money that goes  into our blue  line and the first half of the equation  is money that will go  into our 
red  line.   The  red  line portion  is also known as  your  fold equity  in  the hand.    Fold equity  is  just  the 









or bad play based on  the  long  term equity of a hand.   We can also  see  that mathematically  the  luck 
factor  of  a  game  may  be  greater  in  the  short  term,  but  a  player’s  long  term  win  rate  will  have  a 
significantly greatly affect the more hands that are played. 
  All of these  factors can be put together  in a real world example.   The  following  is a real hand 
history from October 16th of 2010.  This hand can be broken down just like the examples provided to this 
point. 
Cereus Network - $0.50 NL - Holdem - 6 players 






Hero (MP): $91.35 
CO: $49.90 
 
SB posts SB $0.25, BB posts BB $0.50 
 
Pre Flop: (pot: $0.75) Hero has 
   
 
UTG calls $0.50,  
 
 The first decision of the hand is often the most important.  The hand itself isn’t really all 









Flop: ($2.25, 4 players) 
    
BB checks, UTG checks,  
 
 Now that we have hit a big hand, what  is the best way to proceed?   That depends on 
what we know about our opponents and how we have played the hand until this point.  Do our 
opponents like to call on the flop with a wide range of hands?  If we bet are we likely to get a 
call or would  it be a better  idea to simply play the hand slowly and  let our opponents do the 
betting for us? 
 
Hero bets $1.50, fold, fold, UTG calls $1.50 
 
Turn: ($5.25, 2 players) 
  







Hero raises to $57.00, UTG calls $29.50 
 
River: ($98.75, 2 players) 
   
  Even with all this concrete, mathematical evidence, the real skill in poker is in knowing when to 





















































Text results appended to pokerstove.txt 
 
 410,952,960  games     0.423 secs   971,520,000  games/sec 
 
Board:  
Dead:   
 
 equity  win  tie        pots won  pots tied  
Hand 0:  56.773%   53.73%  03.04%       220823484   12485934.00   { 88+, ATs+, KQs, AKo } 





   3,931,449,984  games     4.155 secs   946,197,348  games/sec 
 
Board:  
Dead:   
 
 equity  win  tie        pots won  pots tied  
Hand 0:  35.318%   33.74%  01.58%      1326370496   62125052.00   { 33+, A2s+, K2s+, Q2s+, J4s+, T6s+, 
96s+, 86s+, 76s, 65s, A2o+, K5o+, Q7o+, J7o+, T8o+, 98o } 
Hand 1:  64.682%   63.10%  01.58%      2480829384   62125052.00   { AQs } 
 
Example 2: 
Text results appended to pokerstove.txt 
 
   1,712,304  games     0.001 secs     1,712,304,000  games/sec 
 
Board:  
Dead:   
 
 equity  win  tie        pots won  pots tied  
Hand 0:  82.637%   82.36%  00.27%         1410336       4654.00   { AcAd } 





   1,370,754  games     0.026 secs    52,721,307  games/sec 
 
Board:  
Dead:   
 
 equity  win  tie        pots won  pots tied  
Hand 0:  67.670%   67.47%  00.20%          924864       2728.67   { AcAd } 
Hand 1:  17.232%   17.03%  00.20%          233476       2728.67   { KcKd } 




































2 cards of  the  same  rank with 3 cards of unique  rank  in  the  same hand.    If  the  ranked cards are  the 
same, the pot goes to the player with  the highest unique card, then the second highest  if  the highest 
cards are the same, and the third highest  if the second highest card  is also the same (Ex: AA543 beats 
KKJT9, AAT43 beats AA543, AAT53 beats AAT43, and AAT53 beats AAT32) 
High Card: 
5 cards that are unconnected, do not all share a common suit, and are all unique in rank.  The value of 
the hand is based on the highest ranked card in a players hand and goes in descending order from there 
(Ex: AT874 beats A9874) 
 
